Introduzione

Manuale USENET

USENET

Release 1.5.0

USENET.. davvero pochi conoscono questa incredibile “rete” alternativa di informazioni che per potenza e
funzionalita &€ paragonabile al web stesso!

Essa consta di una raccolta di “newsgroup”, o all'italiana “gruppi di discussione”, divisi per tre o piu livelli
di gerarchia nei quali ciascuno pud dire la sua e scambiare con il resto del pianeta informazioni e consigli.

Per capirci, un “gruppo di discussione” € identificato da un indirizzo, stile Internet, cosi strutturato:

Quindi, ad esempio:

1. codice del paese
2. area tematica

3. argomento

4. approfondimento

it.comp.hardware.modem

gruppo di discussione della gerarchia ltaliana, area tematica computer,
argomento hardware, approfondimento modem.

it.arti.musica

gruppo di discussione della gerarchia Italiana, area tematica arti,
argomento musica in genere.

it.arti.musica.rock

gruppo di discussione della gerarchia Italiana, area tematica arti,
argomento musica in genere, approfondimento rock (questo gruppo € in
pratica I'approfondimento “musica rock” del gruppo sopra).

es.humanidades.literatura

gruppo di discussione della gerarchia spagnola, area tematica umanistica,
argomento letteratura.

fr.sci.astronomie

gruppo di discussione della gerarchia francese, area tematica scienze,
argomento astronomia.

In pratica il modus operandi di USENET puo riassumersi come segue:

I Sig. Rossi sceglie un gruppo fra quelli disponibili, e scrive Off-Line (cioé non collegati
telefonicamente ad Internet) un messaggio (composto da un titolo detto “Header” e da un contenuto
detto “Body” o “Article”) che poi postera, una volta collegato ad Internet, sul gruppo in questione.

Tale messaggio restera disponibile a chiunque accedera al gruppo stesso sotto forma di “Header” per
almeno 30 giorni (dipende dal Provider decidere quanto) poi verra cancellato automaticamente.

In questo tempo, chiunque lo desideri, potra selezionare il nostro “Header” (perché lo trova
interessante o semplicemente perché né ha voglia) e scaricarne anche il “Body”...

...ad esempio il Sig. Bianchi, una volta letto il “Body” dell’ “Header” del messaggio del Sig. Rossi,
decide di rispondergli, e il suo messaggio, in quanto risposta, viene denominato “Follow Up”

L’insieme di un messaggio principale e di tutti i suoi “Follow Up” viene denominato “Thread”.

Si dice che il “Thread” ha perso la testa (e come vedremo cio & tipico di tutti i messaggi il cui “Header”
comincia con “Re:”) quando il messaggio principale viene cancellato (perché & trascorso piu di un
mese dal suo invio) ma non ancora i suoi “Follow Up” (per i quali potrebbe dover passare ancora del
tempo prima che siano cancellati).

Capito (spero) cosa siano i “gruppi di discussione”, trattasi di capire come accedervi.. € proprio per
soddisfare questo obiettivo che nasce questa mini guida all'uso di (Free) Agent cioé quello che io ritengo il
miglior software esistente per accedere a USENET e sfruttarne appieno le potenzialita!
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v
Questo programma € sviluppato dalla software house FO RT E in due diverse versioni:

GET

B Free Agent

Free Agent & la versione gratuita, liberamente scaricabile dal sito della Forte stessa e
senza alcun limite di utilizzo.

; a ORDER
i Agent

Agent € la versione a pagamento, che pud utilizzarsi liberamente per 30 giorni, poi &
necessario versare la quota di registrazione (a meno che non cancelliate il file
AGENT.INI al che i trenta giorni ripartono ex-novo, ma qui lo dico e qui lo nego! )

Start-UP

Cosa succede appena installato il programma? Subito dopo aver accettato le condizioni del contratto, vi
ritroverete la finestra sottostante ove dovremo inserire le informazioni basilari di cui Agent necessita per
funzionare (nota che tali informazioni potranno essere modificate in ogni momento cliccando sulla voce
“General Preferences” del menu “Options” di Agent stesso):

Free Agent Setup
eloame to Faorté Free Agent
Before you can start using Free Agent, pou need to supply the following information,
If pau are uzing Netscape. Mews Xpress. Trumpet Mews, o WirM., press this button
to get the information directly from the other program:
| Usze Information From Anather Program... I
Mews [HMTF) Server ||
Mail SMTF) Server. |
Email Address: I
Eull Mame [optiotial]: |
] | Exit | Help |

Una volta riempiti i primi tre campi (e se non sapete cosa significano, vuol dire che non vi siete ancora
scaricati e letti I'altra mia mini guida di INTERNET e ACCESSO REMOTO.. provvedete immediatamente!) vi
invito a usare come nome un appellativo di fantasia, poi premete OK e vi apparira la schermata seguente:

Free Agent Setup

)

The next step in getting up Free Agent iz to go onling and get a complete lizt of newsgroupz available from pour server.
[This operation could take several minutes if vour server carries many newsgroups, zo be patient. ]

Go orline now?

Prima o poi questa operazione andra fatta e quindi facciamola! Vi collegate ad Internet col vostro Provider
(del quale avete chiaramente inserito il server NNTP nella prima finestra di configurazione) e premete OK: A
questo punto Agent si colleghera al server del Provider e scarichera l'elenco di tutti i “gruppi di
discussione” da esso gestiti.

NOTA BENE: la lista di tutti i gruppi mondiali superera i 50000 nomi, ma il punto & che di questi voi potrete
accedere soltanto a quelli gestiti dal vostro Provider! ...ad esempio potra esserci un Provider che non segue
i gruppi internazionali (e quindi troverete solo i gruppi della gerarchia Italiana) oppure che non segue i gruppi
che trattano di erotismo (e quindi avrete tutti i gruppi Italiani e Internazionali, tranne quelli piccanti) e cosi

via.
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E adesso?
Subito dopo aver cliccato sul pulsante OK, Agent comincera a scaricare la lista completa dei gruppi gestiti
dal vostro Provider e vi ritroverete davanti al programma vero e proprio.

;‘J, Free Agent - [it. arti.cinema] E
ﬁ File Edit Online Post Mavigate Group Message Options Window Help ;il_x_l
% FEa Eram ] Fy BB _ 3
EEE R =S S PINE
FStatus Subject | Date iu|
67 Contenuti & messagoi [was: Razzismo al contrario) [biki] 05403400 20,35 d
18 R: R: la fatina nel bogchetto ovvero blair [monica flower| 05/03/00 20,40
[  [+24] iaciners] Cordiali saluti (bibi] 05/03/00 20.53
B [+1]AIUTOOD000 (Mauizio Gorga) 05/02/00 21.23
[ [+1]R: AB (Dark] 05/03/00 21.41
|2 9 Amenican Beuty - test [mano) 05/03/00 2215
| 26 05/03/00 23.35
B s Pragarin P 5T DE /3110 15 28 i
14 MoonFizh 0E/03/00 15.29
23 drugof 0E/03/00 19,45
36 maria 0E/03400 21.01
| 26 dmgo® 08/03/00 2241
[  [+£] La parola fine su The Blair Witch Project? [SPOILER] [Fabio Grazioli) 05403400 22.20
[ [+321 [0T IBocciata proposta Bamacuda (Tessaml 0503400 2221 .ﬂ
"Re: American Beuty - test [pippawilson, 06{03/00 12.35] EﬂrSuhscrihed Groups o
mario wroke: - B 1199 it annunci uzato.matociclizmo -
CUETAEE i At cinemna
> B 226 it art fumeth b
» | giovani italiani 2ot molto diversi da quelli rappresentati nel film 7 1476 it arti. musica. spartit
; . 50 it binari. cartoni
una ragazzina Flomplnlassat_a E!E| licen, secqndo me, nflon awebl;e le palle 553 it comp. hardware. madem
per trattare cosil sl g_enltorl. ma questa & una Tla fized, ahche per E18 it comp. hardware, palmari
Fuga dalla scuocla media trovavo che |a protagonizta fozze toppo 3 : A
Bl B4E it comp. sicurezza, virug
' 4341 it fan stanwars
504 it news. gruppi
s M ario 1405 it.sesso.discussioni
B0 it sport pattinaggio
305 it best
487 it He.cellular amnitel
pippawilson ;-] o
RIN _'I_I hd
| [ [ Offline |

In realta la finestra che vedrete sara diversa da quella sopra per diversi motivi, in primo luogo per la
disposizione stessa delle tre sottofinestre (dette, in inglese, “Pane” ) da cui & composta, e in secondo luogo
per i contenuti delle stesse (le vostre saranno chiaramente bianche, tranne I'elenco dei gruppi).

Per quanto riguarda la disposizione dei tre Pane bastera andare nel menu “Options” e scegliere la voce
“Window Layout”: apparira la seguente finestra:

Window Layout

Layout of Fanes:

=T

Lontents of Panes:
= |I= ]|
EB||EE||EE|EE

0k I Cancel | Help |

Ciccate sui pulsanti grafici che mostro sopra e poi cliccate su OK.
Tornate quindi nel menu “Options” e scegliete la voce “Save as default Window Layout”: d’ora in avanti
avrete la disposizione dei tre Pane di Agent come uso io, che mi sempre la piu funzionale.

Per quanto riguarda i contenuti, prima di addentrarci, cerchiamo di spiegare cosa state vedendo!

Pane dei Gruppi (in basso a destra) lista dei Gruppi gestiti dal server NNTP a cui siamo collegati
Pane degli Header (in alto) elenco degli Header contenuti nel Gruppo selezionato
Pane del Body (in basso a sinistra) Body del’Header selezionato
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Pane dei Gruppi
Ogni volta che cliccate sulla barra del titolo del Pane dei Gruppi, passerete tra le quattro finestre
sottostanti: (NOTA: il numero vicino al titolo & presente solo in Agent e non in Free Agent).

[ _All Groups

28326

a.bzu.religion
a.bzu.talk
aaa.inu-chan
ab.amet
ab.general
ab.jobs

ab palitic:
abg. acl-termine
ahg.adrin
abg. allgemein
abg.amiga
abg. atar

abg biete
abg.dfue

ahn dickizzinn

=1

=
alt.

LI {=]| gL L
autog.larmbarghini

altbinaries. final-fantasy hentai

alt.binanies. fr. hurmour

alt.binaries. games. final-fantasy hentai

alt.binaries. pgp

alt bobbiespage. com
alt.brittsbabes. com
alt.brittzpage. com
alt.comp.mail. misc
alt. cyber? de-bus
alt.drugs. ecstasy
alt.fan.bruce-wilis

sl Fam mhlna.csauriar

=]

Subscribed Groups 14 /28326 o
1133 itannunciugato.motociclizmo _:_!
434 it arti.cinema
226 it.arti. fumett
1476 itartimusica. spartit
80 it.binan.cartoni
558 it.comp.hardware. modem
B17 it.comp.hardware. palmari
B4E it comp.sicurezza. vius
4430 Lhan.stanwars
499 it news. gruppl
333 itzesso.discussioni
B0 it sport pattinaggio
305 ittest
487 it e cellula. omritel
New Groups ol

Folders

1o
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All Groups
In questa visualizzazione, trovate I'elenco di tutti i gruppi forniti
dal vostro provider (nellesempio, ben 28326 gruppi!).
A questo punto dovremo selezionare nell’elenco completo i
gruppi che piu ci interessano: tale selezione viene chiamata
iscrizione (Subscribe) e per compierla & sufficiente:

1. evidenziare il gruppo che ci interessa

2. cliccare il pulsante nella barra degli strumenti.

Subscribed Groups
In questa visualizzazione, limiteremo I'attenzione ai soli gruppi
cui ci siamo sottoscritti (molto pit comodo, vi pare?).
Una volta iscritti ad un gruppo, dovremo ritirarne gli articoli: cid
puo farsi in piu modi:

o utilizzando i pulsanti i= scarica tutti i nuovi Header dei

gruppi sottoscritti) oppure (= scarica tutti i nuovi Header
del/i gruppol/i attualmente evidenziato/i nel Pane dei Gruppi)
entrambi nella barra degli strumenti di Agent

e doppiocliccando il tasto Sx del mouse sul gruppo prescelto:
in questo modo comparira una finestra che chiedera se
volete iscrivervi al gruppo, se volete prelevare tutti gli articoli
del gruppo, o solo gli ultimi 50.

Il numero che trovate a sinistra del nome del gruppo, indica il
numero degli articoli ritirati € non ancora letti (“Unread”) del
gruppo stesso. Occorre prestare attenzione a questo punto,
perché un valore nullo, non vuol dire che il gruppo & vuoto, ma
che tutti gli articoli sono marcati come letti (“Read”).

New Groups
Periodicamente, il vostro provider potrebbe decidere di
aggiungere nuovi gruppi al suo server, pertanto sta a voi
aggiornare periodicamente la lista completa dei gruppi.
Per farlo & sufficiente scegliere la voce “Refresh Group Lists”
dal menu “Online” di Agent stesso.
Nella visualizzazione a lato otteniamo la lista dei gruppi aggiunti
dall’ultima volta che né abbiamo scaricato la lista.
E’ chiaro che se aggiornate la lista due volte di fila, alla seconda
la finestra a lato sara vuota! ( a meno che non abbiano aggiunto
un gruppo in quell’istante!)

Folders
La visualizzazione a lato & presente solo nella versione
commerciale Agent e non in Free-Agent.
Una delle modifiche sostanziali tra Agent e Free Agent, & che |l
primo € anche un programma per la gestione della posta
elettronica.
Poiché per la posta noi tutti usiamo (spero) Eudora, la maggior
parte delle caratteristiche aggiuntive di Agent sono inutili, tra cui
il Folders qui a lato.
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Pane degli Header

In questo Pane trovate gli Header degli articoli postati sul gruppo attualmente evidenziato nel Pane dei
gruppi : chiaramente, se non avete ritirato nessun articolo, sara vuoto!

Nell’esempio in figura, ho ritirato alcuni Header del gruppo it.arti.cinema : analizziamo cosa stiamo vedendo.

Status | subject | Date
18 R: R: la fatina nel boschetto ovvero blair [monica. flower) 05,/03/00 20,40
[ [+24] [iaciners] Cordiali saluti [bibi) (8/03/00 20,55
B [+1]AIUTOOD000 (Maurzio Gorga) 05403400 21,23
B [+1]R: AB (Dark) 05/03/00 21.41
Eil= 9 Amernican Beuty - test [mario] 05/03/00 2215
] 26 Wizual Wision 05403400 23.35
23 pippawilzon 0BA03/0012.35

14 Gianmario Pagano [Area 5.1) 0B/03/00 15 28
. toonFizh 0603400 15,29

5] 23 druga® 0B/03/00 19.45
=] 36 mario 06/03400 21.01
=] 26 drugo® 08/03400 22.41
[Er [+E] La parola fine su The Blain Witch Project? [SPOILER] (Fabio Graziol] 05/03/00 22.20
[+ [+92] [OT JBocciata proposta Barracuda (Teszamn) 08/03/00 2221

Il signor “Mario” ha postato, in data 05/03/00, un articolo di 9 linee di testo, il cui Header & “American
Beauty — test”; tale articolo ha ricevuto sette “Follow Up” (risposte) dai signori “Visual Vision” (26 linee di
testo), “pippawilson” (23 linee di testo), e cosi via.

L’insieme del primo Header e di tutti i suoi Follow Up, compongono quindi un “Thread” di otto articoli.
L’indentazione (il rientro) dei nomi di chi posta i Follow Up, ci dice a chi tale Follow Up era diretto!
nellesempio i primi cinque Follow Up sono diretti a Mario, mentre il sesto € un Follow Up di Mario al
messaggio di Drugo§; a sua volta il settimo ¢ il Follow Up di Drugo§ al Follow Up di Mario.... e cosi via!

Si capisce bene la facilita di come, a forza di Follow Up di Follow Up, si possano generare degli articoli
negli articoli, cioé € come se nel Thread su American Beauty, si incominciasse a parlare dei Soliti
Sospetti, ma come € chiaro quando si parla della fantasia e della voglia di comunicare, si sa dove si parte
ma non si sa dove si va a finire! ...in ogni caso Agent si limita a otto livelli massimi di Indentazione (anche
perché altrimenti ci vorrebbe un monitor largo un metro quando si generano dei Thread lunghissimit).

L’'icona a lato di un Header, significa che di tale Header & stato gia ritirato il Body, mentre il colore né
individua lo status: Rosso per Unread e nero per Read.

Nell'esempio, il “Thread” in questione & visualizzato in forma espansa (icona %' ) ma basta cliccare
sullicona di espansione per contrarlo nuovamente (icona [ ) e vedere quindi fra parentesi quadre il numero
totale degli articoli che compongono il “Thread”.

E’ il caso ad esempio dell’articolo “ [OT] Bocciata proposta Barracuda” postato dal signor “Tessaro” che
ha ricevuto ben novantadue Follow Up ! Si noti che tale articolo comincia con un “Tag”, cioé una sigla
(nel’esempio OT) posta fra parentesi quadre che spieghero in seguito nel capitolo Tips & Tricks.

A ben pensarci, i tipi di “azioni” possibili in un gruppo sono quattro, cioé leggere un Header, fare un Follow
Up pubblico, farne uno privato e postare un primo messaggio (nella speranza che qualcuno lo FollowUppi !)

Caso A) Leggere un Header
Supponiamo che un Header in particolare vi interessi e vogliate leggerne il contenuto: sara sufficiente
evidenziarlo (cioe cliccare col mouse sulla sua riga) e a quel punto avrete due possibilita:

o |l Body del’lHeader & gia stato ritirato: visualizzerete automaticamente il messaggio (cioé il Body
del’Header) nel Pane del Body.
e |l Body dellHeader non & ancora stato ritirato: Agent mostrera nel Pane del Body un messaggio
simile:
[X lines]

[Press ENTER to retrieve this message.]
[Press M to mark this message for later retrieval.]

Cioé Agent ci dice che il Body dell’esempio € composto da X linee di testo, e che per scaricarlo (il Body)
possiamo:

o premere ENTER (equivalente a doppiocliccare sul’Header) per scaricarlo immediatamente (sara pero
necessario essere connessi ad Internet per farl

o:.
e premere M (equivalente a cliccare sul pulsante della barra degli strumenti) per marcare I'Header in
questione con licona & (trasferimento differito) : quando sarete connessi ad Internet, sara sufficiente

=
cliccare sul pulsante per scaricare tutti i messaggi marcati con l'icona di trasferimento differito.
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Caso B) Fare un Follow Up pubblico

Supponiamo che vogliate rispondere ad un Header (nell’esempio di figura, al messaggio di “pippawilson” ):

sara sufficiente evidenziarlo e poi cliccare sul pulsante della barra degli strumenti per aprire la finestra

sottostante.

;‘J, Free Agent - [Re: American Beuty - test]
ﬂ File Edit Online Fost Message Options ‘window Help

E E R E S SRR

Poiché Free Agent puo inviare

EECE

(O] x]
=17 x|

posta elettronica, ma non puo

Mewsgroups: Iit.alti.cinema
rlcever!a .(mer.1tre Agent si), se Subject: IHe:AmericanBeuty-test
volete inviare il vostro Follow Up ;

Emaill To: |

oltre che sul gruppo, anche, per

|

Attachment. . | I

Send Mow | Send Later

conoscenza, a vostri amici via

posta elettronica, bastera scrivere

Save Al Fields >3

Cancel

Help

nel campo “Email to” indicato

l'indirizzo di E-Mail a cui volete Teut:

spedire il messaggio stesso. On Man, 06 Mar 2000 11:25:22 +0100, pippawilson

<pippawilzon{@yahoo. com: wioke:

»mario wrobs:

>

»» | giovani italiani sono molto diversi da quelli rappresentati nel film 7

3

runa ragazzing complessata del liceo, secondo me, non aviebbe le palle
»per trattare cosi | suoi genitor. ma questa & una mia fisza, anche per
»Fuga dalla zcuola media trovavo che la protagonizta fozze troppo

»sfrontata.
7
¥ Mario
&
>pippawilson -
=
3

'l_l_l

N |

[ [ Diffiine

Una volta risposto al messaggio (con i criteri che descriverd quando parleremo del Pane del Body) voi
potrete cliccare su “Send Now” per inviarlo immediatamente (sara perd necessario essere connessi ad
internet) oppure sul pulsante “Send Later” per mettere il messaggio in una sorta di “coda di invio”: quando
sarete connessi ad Internet, sara sufficiente scegliere la voce “Post Usenet and E-Mail message” dal

menu “Online” per inviare tutti i messaggi in “coda di invio”.

Caso C) Fare un Follow Up privato

Supponiamo che vogliate rispondere ad un Header in maniera privata, cioé in modo che solo I'autore
del’Header stesso possa ricevere la vostra risposta: sara sufficiente evidenziare 'Header e poi cliccare sul

pulsante della barra degli strumenti per aprire la finestra sottostante, simile a quella sopra ma con la
differenza che il risultato del vostro “Send Now” (o “Send Later” ) sara il solo invio via posta elettronica del
Follow Up all'indirizzo dell’autore del’Header evidenziato, senza nulla postare sul gruppo in questione.

_«_‘J, Free Agent - [Re: American Beuty - test] =] S

Eile Edit Online Post Message Options “Window Help

=18] x|

BECSIFNE

Ta

|pippawilson <pippawilzon{@iyahoo. com:

=

Subject: IHe: American Beuty - test

V¥ Use Default

e |
Aftachment... | I

Send Mow | Send Later Save All Fields »» Cancel Help

Text:

On Mon, 0B Mar 2000 17:35:32 +0700, in it.ah. cinema you wrote:

Fnario wrobe:

>

»» | giovani italiani sono molto diversi da quelli rapprezentati nel film 7
5

»una ragazzina compleszata del liceo, secondo me, non aviebbe le palle
»per trattare cosii suoi geniton. ma guesta & una mia fisza, anche per
»Fuga dalla zcucla media trovavo che la protagonista fosze troppo

» sfrontata.

>

»3 Mario

*

>

> pippawilzon -]

'l_l_l

[ Difline
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Caso D) Postare un primo messaggio
Supponiamo che vogliate postare un primo messaggio su un certo gruiio: sara sufficiente evidenziare il

gruppo in questione nel Pane dei Gruppi e poi cliccare sul pulsante

della barra degli strumenti per
aprire la finestra sottostante.

1
4. Free Agent - [No Subject] - |O]
ﬂ File Edit Orline Post Message Options Window Help i | ﬁl|5|
Newsgroups: Iit. arti.cinema
Subject: I
Email Tox | j
Attaghment.._l |
Send Mow | Send Later Save All Fields »» Cancel Help

Tegt:

= -

il o

I [ [ Oiffline I [

Nel campo “Subject” dovrete inserire quello che diventera 'Header del vostro Thread (mi raccomando, che
sia accattivante, ma non borioso, altrimenti rimarra un Thread senza Follow Up !) mentre nella parte
sottostante “Text” dovrete scrivere il vostro messaggio.

Anche in questo caso valgono le differenze tra “Send Now” e “Send Later” gia descritte.

Pane del Body

Riferendoci all'esempio mostrato, analizziamo il Body del messaggio del signor “.pippawilson” (che
guardando nel Pane degli Header sappiamo essere il Follow Up di “pippawilson” al signor “mario”).

"Re: American Beuty - test [pippawilson, 06}03}00 12.35 ] ol

mnario wrote:

-

3 f
» | gioveani italiani zono molto diversi da quelli rappresentati nel film 7

una ragazzina complessata del liceo, secondo me, non aviebbe le palle
per trattare cosi | suni genitar. ma questa & una mia fisza, anche per
Fuga dalla zeucla media trovavo che la protagonizta fozze oppo
sfrontata,

» Marnio

pippawilzon ;-] &
4 | ;I_I

Ogni volta che fate un Follow Up di un messaggio, Agent né replica automaticamente il testo, precedendolo
col carattere “>”, nella finestra in cui dovrete scrivere voi; questo perché € buona norma “quotare” i pensieri
a cui vi riferite per evitare al vostro interlocutore (che magari si collega solo nei weekend) di fare uno sforzo
di memoria a ricordarsi cosa aveva scritto, e perché talvolta nelle repliche delle repliche alle repliche... si
pud perdere il filo (Thread) del discorso, o dimenticarne il senso, ecco perché il programma consente di
riportare l'intero testo.

Si noti che Agent colora automaticamente in blu le righe “quotate” (cioé che cominciano con “>"), per
distinguerle piu facilmente dalle proprie.

Probabilmente “mario” aveva scritto pit di una frase nel suo messaggio originario, ma “pippawilson”, nel
preparare il suo Follow Up avra cancellato tutte le frasi che non gli interessavano lasciando solo quella cui
rispondeva (& infatti bruttissimo vedere Follow Up che contengono in fondo al messaggio stesso tutto il
messaggio originario, quando si voleva rispondere solo a qualche frase!)
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Spesso compaiono a fine messaggio dei particolari disegni: sono chiamate “signatures”, (firme) e sono il
"sigillo", la personalizzazione del messaggio da parte dell'autore.

Tali disegni, poiché sono realizzati coi soli caratteri alfabetici, fanno parte della cosiddetta “ASCII Art’, e la
loro visualizzazione cambia radicalmente se utilizzate un tipo di carattere a spaziatura fissa o uno a
spaziatura proporzionale; vediamo alcuni esempi:

Carattere con Spaziatura Fissa (ad ex. Courier)

Giuseppe Verdi e e

Fan #1 dei Simpson! ( ) / )| |\
-"xN= ( ) / /| MARIO ROSSI [N\

/~ ~\ ( ) _C mrossi@puzzus.it ) )
| | ( ) (CN N /> <=\_I / /7))
| | ( ) (NN N/ / \NN\_/ /1))
| s ( ) \ / \ /
/NN (L)) A ) \ _/ \_ /

c _) .- / / \ \

| [\ (_ (] /7 \_\

/ \ ~=== / /" D)
-—=/ \ |

Carattere con Spaziatura Proporzionale (ad ex. Arial)

Giuseppe Verdi - , _ _
Fan #1 dei Simpson! ( ) N I(\
AN ( ) 11 MARIO ROSSI | \\
I~ ~\ ( ) (] mrossi@puzzus.it 1))
| | ( ) (NS> <-\_| /1))
| |« ) (W\A_// \\_/ /Il
| () v v
M) ") \ \_/
c ) ()0) I VA
| /I~~~ \ | () I o\
| \~===] | /" D)

R AN
E-Mail: gverdi@casamia.it

Fortunatamente, con Agent, potete passare dalla visualizzazione fissa a quella proporzionale e viceversa
semplicemente scegliendo la voce “Fixed Pitch Font” dal menu “Message” di Agent stesso.

Barra degli Strumenti

Le tre finestre sono sormontate da una barra di strumenti di cui ora esamineremo le funzioni.

La descrizione dei pulsanti & ridotta, poiché ogni parola in piu appesantirebbe la trattazione senza portare
giovamento... Agent &€ un programma complesso perché potente e duttile.. solo provando, provando e
ancora provando lo conoscerete a fondo, anche in tutte quelle funzionalita che per esigenze di spazio non
ho menzionato ma che restano molto importanti!

Operazioni di Scaricamento

Preleva tutti i nuovi Headers dei gruppi sottoscritti

Preleva tutti i nuovi Headers del/i gruppol/i attualmente evidenziato/i nel Pane dei Gruppi

Preleva tutti i Body degli articoli marcati precedentemente con il trasferimento differito

Preleva il/i Body dello/degli articolo/i attualmente evidenziato/i nel Pane degli Header

e 5 ]

erazioni di Invio

o
o

Posta un nuovo articolo sul gruppo attualmente evidenziato nel Pane dei Gruppi

(Follow Up pubblico) Follow Up dell'articolo attualmente evidenziato nel Pane degli Header

Invia una E-Mail (funzionalita poco usata)

(Follow Up privato) Invia una E-Mail all’autore dell’articolo attualmente evidenziato nel Pane degli
Header

B B8
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Operazioni di Lettura

i1l | Preleva il prossimo articolo Unread

Preleva il prossimo articolo Unread dello stesso Thread

@ Vai al prossimo articolo Unread (equivalente al tasto B dalla tastiera... molto utile!!!)

Vai al prossimo articolo Unread dello stesso Thread

Vai agli articoli Unread del prossimo gruppo

Operazioni sugli Header

B | Iscrizione ad un newsgroup

Cerca una stringa di testo nel Pane attualmente selezionato

Cerca la successiva ricorrenza della stringa sopra

Marca con il trasferimento differito il/gli articolo/i attualmente evidenziato/i nel Pane degli Header

Preleva automaticamente i Body degli articoli di questo Thread (vedi oltre)

Preserva il/gli articolo/i selezionato/i dal venire “Purgato” da Agent (vedi oltre)

Ignora questo Thread (quando Agent ritirera i nuovi Header, non lo fara piu per questo Thread)

Lancia il file binario allegato (vedi oltre, nella sezione File Binari)

Se premuto, Agent considera che siamo On Line, se non premuto che siamo Off Line

@E]k[@®@ e[ m

Interrompe tutti i processi attivi di Agent (cioé lo scaricamento)

Questo ultimo blocco di pulsanti merita qualche parola, soprattutto i sequenti:

Supponiamo che un Thread vi interessi particolarmente: tutte le volte che ritirate i nuovi Header nel
suo gruppo di appartenenza, € inutile che dobbiate andare a marcare per il trasferimento tutti quelli del
Thread in questione! Agent vi permette di marcare con licona t# (Watch Thread) tali Threads e cosi
facendo, quando Agent ritirera i nuovi Header, se tali Header appartengono ad un Thread “Watchato”, né
ritirera automaticamente anche il Body.. comodo no?

Ho gia detto che la vita minima di un articolo € di 30 giorni, passati i quali viene automaticamente
rimosso dal gruppo (vi sono alcuni provider che portano questo limite anche fino a 90 giorni).

Se anche Agent non fosse istruito a eliminare i vecchi Header, dopo un anno di utilizzo vi ritrovereste con
decine di megabyte del vostro disco rigido destinati a conservare un’infinita di Header che, a meno che non
né abbiate scaricato il Body prima dell’eliminazione, non sono piu disponibili (infatti se provate a scaricarli,
Agent li marchera con l'icona %] che indica che il Body dell’articolo in questione non & piu sul server).

Per questo motivo Agent compie I'operazione di “Purging” cioé la rimozione di tutti gli Header che sono stati
scaricati da piu di X giorni (valore che potete settare a vostro piacimento come spiego a seguire nel N.B.).
Ebbene, se cliccate questo pulsante mentre un Header & evidenziato, accanto a tale Header comparira
licona @ e fintanto che non sara rimossa (ripetendo I'operazione) Agent non eliminera mai piu I'Header in
questione; questa pratica vi serve a conservare Thread a cui siete particolarmente affezionati o articoli pieni
di informazioni che non volete perdere prima di averle trascritte.

N.B. scegliendo la voce “Default Properties” dal menu “group” di Agent vi ritroverete una finestra a cartelle
multiple delle quali due sono destinate a decidere quando purgare e cosa purgare (precisamente “When to
Purge” e “What to Purge”), anche se i valori di default sono piu che ottimi.

Se cliccate questo pulsante mentre un Header & evidenziato, Agent decodifichera I'eventuale file
binario nascosto nel messaggio in questione.. il problema dei file binari & pero cosi importante che merita un
capitolo a sé, ...seguitemi!
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File Binari

| newsgroup, cosi come la posta elettronica, sono nati per conservare/trasmettere messaggi di solo testo,
tuttavia fin da subito si & sentita la necessita di poter postare sui gruppi dei files veri e propri, come
immagini, suoni o perché no programmi.

La strada scelta & stata quella di convertire il file che si vuole postare in un messaggio testuale che a un
uomo & incomprensibile, come potete vedere dalla figura sotto.

"5 Free Agent - [it.binari.cartoni]
ﬁ File Edit Online Post MNawigate Group Meszage Options  Window Help = IE’ I_ﬂ
1 i 1 Tl =0 . oo 1
Sl (] [ ) Y [SRIe0] (4] (1 1)
Fstatus | Subject | Date ol
8 Utatane - Seraphic Feather - Atim Mazaku [0/1) [Raphasl) 02/03/001912 ;I
7945 [MP3] Perfect Blue - Ai no Tenshi [05/12) (Raphael] 02/03/0019.12
N = Neon Genesis Evangelion - Gendo [Haphael] 019,72 J
T4E [MP3] Perfect Blue - Ai no Tenshi [04/12) (Raphasl] 02/03/0019.12
T34E [MP3] Pedfect Blue - Ai no Tenshi [03/12) [Raphasl) 02/03/0019.12
T34E [MP3] Perfect Blue - Ai no Tenshi [02/12] (Raphael) 02/03/0019.12
7347 [MP3] Perfect Blue - Ai no Tenshi [01/12) (Raphael) 02/03/0013.12 LI
"Neon Genesis Evangelion - Gendo [Raphael, 02{03/00 19.12 ] ol FSubscribed Groups ol
;I 1199 b annunci.usato. motocichismo a
: ; i E 2496 it arti.cinema
begin 644 genda-1.jpg = 226 it.arti fumetti
M_JC_ 02090 @l Op g, 8 VPR 085 R @BIP "0+ PH" = 1475 it arti musica, spartit
M08/ T 2848 RADEE] @ @R THF ASRI S DBHE +2MERIR-3$L-2®L+25_ W e wattor
kRO L) 04+ Q4L D=+"PL+"PL+"PL+"PL+"PL+"PL+"PL+"PL+"PL BEE T comp. hardwars. modem
bd+"PL+"PL+"PL+"PL+"PL+"PL+"PL+"S_P™ 1" Q48 2" ag 04\ EAE (e batdiard pelrar
Mg U PALPOL SIOA TP AP 0 ek h .
MITT07$0,$(042,09140<B 81 R 11 "@9AZ2 5 4K D BD@E0WH 25 0VT 29C E O SICUISEais
Mateild O D830 D[ 4% N1 @ 4341 !t. fan.starwars_
M Edg g 50, $5R 40004 34218, D)0 @ 40 P354LE5_H# El 504 itnews.guppi
MU /PROTO D> RPFT27)/PCILIOME #DOEHTM_'"FE=I 2180 = 1405 it sesso.discussioni
MT™/)1,'OE 4@B < JFND 0JPOOCIME=H$ARD > " WEET 2/ 4-H<][J 905813 48 ]| 60 it.sport. pattinaggio
MA"Z] " PWIE<$WE0D T 3B 0E <\ 1 RASF T4y AAKFEVOLEK [{382L @3/ 305 ittest
b 30 @[ Z56PHNCH CLODHA MG [0/ LA e+ " FAIF At $@ K =]SG7=4N. 487 it tecellular.omnitel
MOS0 TREP [CIE2M 3 @B Py L. <400 $*FETQ "@$F5-HE 7 B
ME"IMKERBOE")@AF HE ZHEH2MR [ B $[.E0G W H " IWRGM P0F)[3RF T %
Al LIJ hd
| | [ Diffline ' |

Per capirci, il signor “Raphael”’ ha postato sul gruppo it.binari.cartoni un immagine del cartone animato
“‘Neon Genesis Evangelion” (come si intuisce dal’Header) che Agent (o I'equivalente programma usato da
Raphael per accedere ai newsgroup) ha convertito in un messaggio testuale, che comincia con la riga:

“begin [dimensione file] [nomefile.estensione]”

Tutti i messaggi che cominciano cosi, sono in realta dei file binari codificati (bastava comunque dare
un’occhiata al Body per capirlo!) che noi dovremo decodificare per ottenere il file di partenza.
Per decodificare un binario, non c’¢ nulla di pit semplice, bastera evidenziare 'Header in questione e

cliccare sul pulsante della barra degli strumenti di Agent: a quel punto Agent fara una scansione del
Body e se contiene un file, lo decodifichera e lo salvera nella directory predefinita per gli allegati (che NOTA
BENE, non é settata di default, quindi ricordatevi di definirla, come vedremo nel prossimo capitolo!)

Si noti che esistono due algoritmi di codifica dei file binari:

UUEndoce/UUDecode gestito da Agent e Free Agent

MIME64 gestito solo da Agent

Fortunatamente il 99% dei file binari € codificato usando il primo metodo, ma per completezza mi sembrava
giusto riferirlo.

Un’ultimo avvertimento... molti provider limitano la massima dimensione di un file di testo postabile sui
gruppi, pertanto per poter postare file binari di una certa dimensione (a volte ci sono filmati grosse decine di
megabyte) Agent (e comunque tutti i programmi della sua categoria) ricorrono allo “splitting”, cioé a
suddividere il file binario codificato in tanti Header della dimensione massima prevista.

E’ il caso (nella figura sopra) del file musicale MP3 “Perfect Blue — Ai no Tenshi’ postato sempre dal
signor “Raphael” in dodici tronconi da 7946 linee ciascuno: per poterlo decodificare dovrete aver scaricato
tutti e 12 i Body altrimenti Agent vi riferira che non pud continuare.
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Ma i settaggi van bene cosi?

La domanda che ci poniamo € se i settaggi di default di 4gent siano gia perfetti e non necessitino di
interventi. Potremmo rispondere che van bene cosi.. perd voglio spenderci ugualmente due parole per
prepararvi a futuri interventi.. quando oramai smaliziati sarete in grado di personalizzare completamente
Agent alle vostre esigenze!

Dal menu “Options” di Agent scegliete la voce “General Preferences” e vi apparira la finestra sottostante
(probabilmente puntata su un’altro pannello, ma al momento mi interessa descrivere il blocco “ONLINE”
quindi dirigetevi su di esso). Se esaminassi voce per voce la finestra, perderei subito I'attenzione dei lettori
meno tecnici e se oltre alla traduzione volessi descrivere per bene il significato dei check box (quadratini di
opzione), questo manuale diventerebbe troppo lungo e perderebbe lo scopo per cui & nato!

Il solo leggere la frase in Inglese, & gia sufficiente per capire 'effetto del settaggio.. e se non ci riuscite,
significa che avete usato ancora poco Agent ...pazienza e determinazione.. dopo un po’ di utilizzo diventera
per voi facile come Blocco Note di Windows!!

Agent ci permette di impostare delle regolazioni per la lettura On
General Preferences Line ed Off Line: infatti una proprieta importante del programma &
quella di poter selezionare OffLine gli “Header” interessanti,

Fants | Colors | Confirmationss  connettersi giusto il tempo per scaricarne i “Body” e poi sconnettersi

Display I Languages I
h e leggere i messaggi completi senza piu spendere una liral

User I System Online | Diallp I Navigation! Message Li L . . .
Caratteristica questa fondamentale perché ci consente di convivere
| Uise Offine Defauls I s Orline Defauls I con |‘News.Groyps senza perdere un patrlmf)nlo in "bolletta
telefonica... infatti scaricare (ad esempio) 3000 “Headers” (cosa

Times o retry after zerver refuzes connection: iD normale su ce‘rt|.grupp|) puo .rlchledere diversi mlnutl: . .
_ !— Un buon consiglio posso subito darvelo: mentre scaricate i gruppi,
Pause between retries: |30 SeEnnn navigate tranquillamente su Internet o rispondete alla posta, cosi

I Unload winzock (hang up] between retries risparmiate tempo, stress e denaro! ;-)

v Gooffline automaticaly after ISDD seconds of no activity
[~ Send keep-alive messages even IIE f seconds

¥ Enable pricrity messane retrigval

v Load winsock on program startup (and leave it loaded when offiing) Viewing Unretrieved Messages When Offline

[ Vigwing Unretrieved Messages When Offine —— Cioé cosa Agent deve fare se voi doppiocliccate su un
& Goorline and Betrieve the message's body Header di cui non avete ancora scaricato il Body:
C Mark th‘f’ mesgage for later efrisval ¥—____ | + Goonline and Retrieve the message's body Preleva
" Do nothing . subito il body (dobbiamo esser connessi a Internet)
e  Mark the message for later retrieval Marca I'articolo
con l'icona del trasferimento differito.
0k I Cancel | Help |

e Do nothing Non fa nulla

Altro pannello/settaggio da considerare & il seguente (NAVIGATION).

General Preferences E

Dizplay I Languages | Fontz I Colors | Confirmations |
Lzer I Syztem | Orilire l Dial-lp INavigatiunl teszage List

¥ Skipping to next unread message jumps to first urread message in next aQroup

[Uncheck thiz option if you want to return bo the Groups pane when
done with a group.]

Automatically mark message read
B Maki S Bl el | Cioé quando Agent deve marcare come Read un
arking or Ignonng 4 me:zage skips o the next unread meszage . . . .
SIS R S 2 Header (di cui avete scaricato il Body! ) Unread
W ‘wWatching an Unread message skips to the next unread message
e  Whenever the Message body is visibile in

W - Skipping to next urread Group marks all messages in curent group read A g : )
the Message Pane Vi bastera evidenziare

v -clicki its bi )
v Double-clicking & message launches its binary attachment I'Header ancora Unread per marcarlo
[+ Single-key Read views nest unread message body immediatamente come Read (anche se non
: & detto che I'abbiate letto)
— dutomatically mark messages read )
_ / e  Only when the message Pane is selected
& Mihenever the message body is visible in the Message pane // Una volta evidenziato 'Header ancora
~ Unread, dovrete poi cliccare sul Pane del

" Only when the Meszage pane is selected
body per marcarlo come Read

" Mever

. Never Mai (dovrete manualmente dire ad
Agent di marcare come Read o Unread un
determinato messaggio.

(1] I Cancel Help
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Ora cambiamo proprio finestra: dal menu “Group” di Agent scegliete la voce “Default Properties” e vi
apparira la finestra sottostante; quindi puntate il pannello “MARKING READ”

Default Properties for All Groups

Language | Attachments I
Marking Headl What to Purge I ‘Wwhen to Purge | Retrieving I Pozting

—When retrieving new message headers————————————— Di default Agent & settato che quando
Do not mark any existing messages read scarica | nuovi Header in un gruppo o
" Mark all existing meszanes read quando scarica i BOdy marcati per il
 MWark only messages without bodies read trasferimento differito, lui marca
/_/ automaticamente come Read tutti gli

—'when retrieving marked message bodiss———————— Header scaricati in precedenza.

&+ Do Mot mark sy existing messages read

Pur se comodo per certi versi, non lo &
per altri e cosi se volete disabilitare
questo “modus operandi’ nella finestra
a lato potete vedere come farlo.

€ Mark all existing messages read

 Mark only messages without bodies read

Ok I Cancel | Help I

Ora dirigetevi verso il pannello “ATTACHMENTS” e qui inserite nella apposita linea la directory predefinita
ove Agent dovra salvare i file binari allegati ai messaggi.

Marking Read I “What to Purge i when to Purge I Retrieving I Pazting I
T — | Attachments Nella figura ho simulato di aver creato una
sottodirectory \ATTACH della directory ove
Binary Attashments Director: ho installato Free Agent e di dire al
i Seeniesaistian: <«— | programma di usare tale directory per gli
I Use miessage subject for filename a”egati-
[ereept when converting to DOS 8.3 names) Si noti che non c’¢ il pulsante “browse”
(sfoglia) per scegliere tale directory, quindi
[« Fileriame conversians - dovremo inserirne il percorso secondo il
=" Retain original filename, if possible vecchio e intramontabile stile DOS! (ad
¢ Convert to DOS 8.3 filename when saving to a DOS volume esempio: C:\internet\freeagent\attaCh)
 Alwaps convert to DOS 2.3 filename

Ok I Cancel Help

Agent e i Binari
PREMESSA = questo capitolo & abbastanza complesso, pertanto se non avete affinita informatiche,
vi consiglio di saltarlo e di affidarvi ai settaggi di default di Agent stesso.

Per quanto riguarda la gestione dei file binari, Agent dispone di alcune peculiarita distinte dal fratello minore
Free Agent, che lo rendono molto piu versatile, ma piu difficile da usare.

Quando dal menu “Group” di Agent scegliete la voce “Default Properties”, vi apparira una finestra simile a
quella sopra ma con qualche altro pannello aggiuntivo, tra cui “RECEIVE FILES” dove avrete ulteriori
opzioni di personalizzazione sulla decodifica di allegati.. vi consiglio caldamente di darci un’occhiata nella
pagina successiva.
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Default Properties for All Groups

MarkHeadl ‘wihat to Furge | WhenloF’utge I Retrigve | Filters I

Crozsposts l Fost | Send Files Dlirectony | Languagel

[T Save attachments automatically

If a Filename already exists ’Save with a different name j

If a decoding Emar occurs ’Save and leave in meszage vI

W After zaving an attachment, remove it from the message

™ Use the Message subject for name of first attachment in message

W Detect Uuencoded files automatically I lgnore fragments
™ Join multipart messages when retrieving headers

W Join multipart messages when saving or launching attachments
W Wwhen launching an attachment, first save it a a file

W Double-clicking launches attachments

W Burst digests into separate messages

Filename Conwergions:

I Fietain onginal filename, if pozzible LI

Ok I Cancel | Help |

Nella figura sopra trovate dei settaggi diversi da quelli proposti di default da 4gent stesso, infatti vi sto
mostrando quelli che utilizzo io poiché li ritengo piu flessibili anche se meno “facili”.

Di default Agent cerca di riconoscere se un Body binario & stato diviso in tanti Header e in quel caso
ricompone automaticamente tutti gli Header in uno solo.

Il vantaggio di questa cosa & che se manca anche solo un’Header, Agent se né accorge per noi e marca il
messaggio con l'icona [4] evitandoci di scaricare -ad esempio- venti e rotti Header per poi accorgerci che né
manca uno per ricomporre il binario!! (talvolta capita e potete immaginare la seccatura di aver perso tanto
tempo per non scaricare nulla!).

Tuttavia l'altra faccia della medaglia & che se un Body binario & stato diviso in tantissimi Header & proprio
per la sua dimensione elevata, pertanto siccome la ricomposizione di Agent ci obbliga a scaricare un solo
Header che & l'unione di tutti, potremmo ritrovarci a dover scaricare in una volta sola (poiché non & possibile
interrompere a meta lo scaricamento di un Body e riprenderlo piu tardi) un Body anche di diversi megabyte!

Morale: disattivando il Check-Box “Join Multipart messages when retrieving new Headers” , Agent non
ricomporra piu per voi gli Header di un Body binario, permettendo quindi di scaricarlo a pezzetti per poi
riunirlo alla fine!

Agent di default decodifica automaticamente un Body binario e lo salva nella directory predeflmta quindi

anziché il pulsante - (codifica file binari), nella barra degli strumenti troverete il pulsante L= (lancia file
allegato); tuttavia questa cosa solleva un problema se avete seguito il consiglio sopra.

Infatti se un Body binario € stato diviso in tanti Header utilizzando I'algoritmo UUEncode/UUDecode, il
primo dei frammenti pud essere convertito a file anche da solo (la cosa € comoda ad esempio con i filmati
poiché cosi facendo voi scaricate solo il primo pezzettino e lo visualizzate per rendervi conto se pud
interessarvi scaricare tutto il resto!).

Morale: disattivando il Check-Box “Save Attachments automatically”, inibite Agent dal salvare gli allegati
automaticamente, cosi che, una volta abilitato il Check-Box “Doubleclicking launches attachments”,
sarete voi a decidere quando farlo! Infatti vi bastera evidenziare tutti gli Header componenti il binario
(usando i tasti CTRL e/o SHIFT come Windows9x insegna) e premere il tasto INVIO per fare in un colpo
solo salvataggio e lancio!
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Tips & Tricks

(e
¥ Premendo (se configurato) il tasto dx del mouse potrete accedere ad un pannello che svolge le
funzioni piu usate e comuni del programma.

(e
Non iscrivetevi mai ad un numero elevato di gruppi. | collegamenti di aggiornamento potrebbero
risultare davvero lunghi.

®)

B Prima di lanciare un file binario legato ad un articolo o a piu articoli, siate sicuri di aver prelevato tutti i
segmenti che compongono quel file. E' consuetudine, infatti, il posting di file segmentati su diversi articoli.
Spesso vengono cancellati segmenti e il file risulta inutilizzabile.

& Utilizzate la funzione "Find" per richiamare l'articolo che cercate. Risparmierete tempo. Con i
collegamenti gli articoli crescono a dismusura e ritrovarsi in questo oceano puo risultare comodo.

¥ Spesso i server per svariati motivi, tra cui anche I'eccessivo affollamento, si trovano nell'impossibilita di
accogliere nuove connessione e vi ritrovate un errore di logging (collegamento) che non dipende da voi!

Nessun pericolo.. bastera ritentare dopo poco.

)

|

& Ogni gruppo ha il proprio manifesto, cioe un post (che viene periodicamente pubblicato, in modo da
poter essere sempre scaricabile) che descrive esattamente il tipo di messaggi che si possono spedire a tale
gruppo. E’ bene attenersi sempre al manifesto del gruppo, per evitare spiacevoli sgridate.

fi

k’%‘ Il Tag posto all'inizio di un Header, serve ad identificare subito il tipo di messaggio che avete postato.
Questa pratica € molto diffusa perché evita all'utente di scaricare articoli interessanti nel’Header ma
deludenti nel contenuto; sono tag molto diffusi i seguenti:

e [OT] = Off Topic, cioe fuori argomento; si usa quando il messaggio che postate non & proprio
attinente al manifesto del gruppo.

e [INFO] = Si usa quando il vostro messaggio contiene informazioni utili per il gruppo.

o [REQ] = Request ; si usa quando fate una richiesta di un certo tipo di documenti sui gruppi binari.

C’é anche chi i Tag si diverte ad inventarli, quindi un elenco completo sarebbe proprio impossibile.

@ Molti gruppi, per il contenuto “pericoloso” di cui trattano (religione, erotismo, politica ...etc...) sono
“Moderati”, cioé tutto cid che viene postato sul gruppo, prima di venire pubblicato, passa per il controllo di
una persona (detto, appunto, “Moderatore”) che pud decidere di non pubblicare l'articolo se lo trova non
conforme al manifesto del gruppo. Quasi tutti i gruppi binari sono, ovviamente, moderati.

—,
|
% Anche se caldamente sconsigliato (spesso i provider hanno software che controllano se cio avviene e
nel caso impediscono la pubblicazione dell’articolo) & possibile effettuare il “crosspost”, cioé inviare
contemporaneamente il proprio articolo a piu di un gruppo. Questa pratica non & gradita perché gia i gruppi
sono tanti e se tutti cominciano a fare dei crosspost, scaricare i nuovi Header diventerebbe un’impresa!

=,

|
% E’ usanza riferirsi al nome del gruppo su cui si posta utilizzandone le sole iniziali: ad esempio chi
scrive su jt.arti.cartoni, 1o chiama “iac” ; vi sono anche eccezioni dovute a somiglianze con acronimi gia in
uso, come ad esempio jt.arti.cinema che viene detto “iacine” e cosi via.

Conclusione

Spero che chiunque abbia la necessita (o bonta) di leggere questa guida, possa sia guadagnare il potere
della scelta che molti utenti, causa la pronta disponibilita della controparte Microsoft non conoscono
neppure, sia ringraziarmi per il lavoro svolto e soprattutto la mole di tempo perso a riguardo! (..sarei falso se
dicessi che i complimenti non fanno piacere!)

La pretesa non era di scrivere il manuale completo (peraltro scaricabile gratuitamente sul sito della Forté)
ma bensi una guida pratica (e sintetica) all’'utilizzo di Agent... spero di esserci riuscito!

Se volete scrivermi, un mio indirizzo e-mail &: io@stordito.it ,accetto tutto tranne le critiche! ;-)

Paolo ® 2000
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